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Abstract

The purpose of this development is to develop biology teaching materials based on Kvisoft
Flipbook Maker, virus material as a learning medium and to determine the feasibility of Kvisoft
Flipbook Maker based biology teaching materials as learning media. This research
development method refers to the ADDIE model which has 4 stages, namely the Analysis,
Design, Develop, and Implementation stages. This research development stage is only up to
the development stage. The results of the validation of the material experts and media experts
both reached the percentage of 76% material experts and 78% media experts, with quite valid
criteria. So it can be concluded that the development of a book based on Kvisoft Flipbook
Maker marei virus is seen from its validity level, which is quite feasible and can be used in
ongoing learning. Based on research results on validation by material experts and media
experts. The material expert stated that the presentation was 76.25% with a fairly valid
category and could be used with a few revisions, while the media expert got a presentation of
78 with a fairly valid category and could be used a little revision.
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Abstrak

Tujuan dari pengembangan ini adalah untuk mengembangkan bahan ajar biologi berbasis
Kvisoft Flipbook Maker materi virus sebagai media pembelajaran dan mengetahui kelayakan
bahan ajar biologi berbasis Kvisoft Flipbook Maker. Metode pengembangan mengacu pada
model ADDIE yang memiliki 4 tahap yaitu tahap Analysis, Design, Develop, dan
Implementation. Tahapan penelitian pengembangan ini hanya sampai pada tahap
pengembangan saja. Hasil validasi ahli materi dan ahli media mencapai 76% dan 78%,
dengan kriteria cukup valid. Sehingga disimpulkan bahwa buku berbasis Kvisoft Flipbook
Maker materi virus cukup layak dan dapat digunakan dalam pembelajaran. Berdasarkan hasil
penelitian pada validasi oleh ahli materi dan ahli media. Ahli materi menyatakan presentasi
sebesar 76,25% dengan kategori cukup valid dan dapat digunakan dengan sedikit revisi,
sedangkan ahli media mendapatkan presentasi sebesar 78% dengan kategori cukup valid dan
dapat digunakan sedikit revisi.

Kata Kunci: Bahan ajar, kvisoft flipbook maker, virus
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A. PENDAHULUAN

Pendidikan menjadi kebutuhan pokok bagi setiap manusia. Indonesia sebagai konstitusional
mengatur pendidikan dalam Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional No. 23 tahun 2003 pasal 1
ayat 1 yang berbunyi: “Pendidikan adalah salah satu usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran agar siswa secara aktif mengembangkan potesi dirinya
untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadiaan, kecerdasan, akhlak
mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat dan negara”. Pendidikan di SMA Negeri
2 Lembor Selatan Kabupaten Manggarai Barat NTT masih bersifat konvensional.

Berdasarkan kecenderungan para pendidik yang jarang menggunakan berbagai refrensi-refrensi
buku pada saat proses pembelajaran berlangsung. Jadi untuk meningkatkan semagat pendidik saat
mengajar menggunakan media Kvisoft Flipbook Maker karena didalam media Kvisoft Flipbook Maker
tercantum berbagai refrensi-refrensi mengenai mata pelajaran yang berlaku di sekolah. Melihat dimana
dunia ini semakin mengikuti perkembangan zaman salah satunya di bidang teknologi, maka dari itu
kecanggihan media Kvisoft Flipbook Maker hadir di duinia pendidikan

Kelebihannya penggunaan aplikasi Kvisoft Flipbook Maker halaman dapat ditambah fungsi
editing video, gambar, audio, hyperlink, hotspot dan objek multimedia ke halaman sehingga untuk
membuat halaman buku multimedia menjadi begitu mudah dengan software ini. Suryani menyatakan
berikut ini merupakan kelebihan-kelebihan yang dimiliki aplikasi Kvisoft Flipbook Maker. Kvisoft
Flipbook Maker dapat mengimpor file dengan berbagai pilihan: 1) import file PDF untuk mengubahnya
menjadi halaman-balik buku flip; 2) import file gambar (*. Jpg, *bmp, *jpeg., *.Png,*.Gif); 3) film import
dan video (*. Swf, *. Flv, * F4V,.*. Mp4); 4) menambahkan music latar untuk flip book; 5) menambahkan
latar belakang dinamis untuk flipbook. Dapat menyesuaikan tampilan output; 1) template membalik
buku yang menarik; 2) tombol control gaya dikustomisasi; 3) mengatur warna latar belakang dan
gambar; 4) buku kertas disesuaikan gaya tutup halaman dan pengaturan halaman; 5) navigasi dapat
disesuaikan: latar belakang pengaturan; judul nama dan pengaturan jenis huruf, dan pengaturan
halaman teks; 6) menetapkan ukuran output dari Flipbook; 7) Simpan template yang disesuaikan agar
dapat digunakan di lain waktu; 8) masukkan musik latar. Format output yang fleksibel: 1) output
membalik buku sebagai format SWF; 2) output ke dalam format exe; 3) menerbitkannya sebagai HTML

yang memungkinkan untuk meng-upload ke website untuk dilihat online; 4) paket untuk pengiriman
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email cepat untuk berbagi secara luas dalam bentuk ZIP; 5) output ke file screen saver yang
menakjubkan sebagai pilihan screen saver (Fauzani et al., 2018).

Bahan ajar merupakan segala bahan baik (informasi, alat, maupun teks tertulis) yang disusun
secara sistematis yang menampilkan sosok yang utuh dari kompetensi yang akan dikuasai peserta
didik dan digunakan dalam prosess pembelajaran dengan tujuan sebagai perencanan dan penelaahan
implementasi pembelajaran (Prastowo, 2001). Bahan ajar penting digunakan dalam pembelajaran,
karena bahan ajar berfungsi sebagai alat bantu dalam kegiatan pembelajaran, dengan menggunakan
bahan ajar lebih menekan pada aktivitas siswa dibanding guru. Widodo dan Jasmadi (2008:40), bahan
ajar adalah seperangkat sarana atau alat pembelajaran yang berisikan maeri pembelajaran, metode
batasan-batasan dan cara mengevaluasi yang didesain secara sistematis dan menarik dalam
mencapai tujuan yang diharapkan, mencapai kompetensi atau sub kompetensi dengan segala

kompleksitasnya.

B. METODE PENELITIAN

Berdasarkan rumusan masalah diatas yang telah dikemukakan, maka jenis penelitian yang
digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang menghasilkan produk berupa
bahan ajar Kvisoft Flipbook Maker. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode
penelitian dan pengembangan  R&D (Research & Development). Metode penelitian dan
pengembangan merupakan metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan suatu produk
tertentu dan meguiji keefektifan produk tersebut (Sugiyono, 2013: 297). Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan bahan ajar berbasis Kvisoft Flipbook Maker pada materi Vius untuk siswa kelas XI
SMA Negeri 2 Lembor Selatan. Prosedur penelitian ini mengadaptasi model pengmbangan ADDIE
yang terdiri dari lima tahapan yang meliputi analysis (analisis), design (rancangan), development
(pengembangan), implementation (implementasi) dan evaluation (evaluasi) (Sugiyono, 2015: 200).

Peneliti memilih model ADDIE dikarenakan model pengembangan ADDIE efektif, dinamis dan
mendukung kinerja program itu sendiri (Warsita, 2011: 7). Model ADDIE terdiri dari lima komponen
yang saling berkaitan dan terstruktur secara sistematis yang artinya dari tahap pertama sampai tahap
yang kelima dalam pengaplikasinya harus secara sistematis dan tidak bisa diurutkan secara acak.

Kelima tahap atau langkah ini sangat sederhana jika dibandingkan dngan model desain yang lainnya.
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Sifatnya yang sederhana dan teratur dengan sistematis maka model desain ini mudah dipahami dan

diaplikasikan.

C. HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil validasi buku berbasis Kvisoft Flipbook Maker dibagi menjadi dua bagian yaitu penyajian
data dan hasil validasi ahli materi dan hasil validasi ahli media yang masing -masing dapat dijelaskan
sebagai berikut.

1.Data dan Analisis Hasil Validasi Ahli Materi

Penelitian buku biologi materi virus berbasis Kvisoft Flipbook Maker divalidasi oleh dosen ahli
materi program studi pendidikan biologi IKIP Budi Utomo Malang. Ahli materi menilai berdasarkan
lembar validasi buku biologi materi virus mengacu pada penelitian BSNP. Validasi dilakukan untuk
mengetahui tingkat kelayakan dari materi yang telah disediakan di buku biologi materi virus berbasis
Kvisoft Flipbook Maker sebelum direvisi. Paparan hasil validasi ahli materi terhadap buku biologi

materi virus berbasis Kvisoft Flipbook Maker tercantum dalam tabel.

Tabel 1. Ringkasan Hasil Validasi Ahli Materi

Aspek Kelayakan Indikator Skor Maksimal Skor Validasi
Kelayakan Isi
1. Kesesuaian materi dengan KD 3 12 10
2. Keakurat materi 5 20 15
3. Kemutakhiran materi 1 4 2
4. Mendorong rasa ingin tahu 2 8 7
Aspek Kelayakan Penyajian
1. Teknik penyajian 1 4 3
2. Pendukung penyajian 5 20 15
3. Penyajian pembelajaran 1 4 3
4. Koherensi dan keruntutan alur pikir 2 8 6
Jumlah Skor Validator 61
Jumlah Skor Maksimal 80
%Kelayakan 76,25 %
Kriteria Cukup Valid

Dilihat pada tabel 1. hasil validasi ahli materi dari buku biologi materi virus diketahui bahwa
mendapatkan nilai sebesar 76,25 peroleham nilai tersebut bahwa materi pada buku tersebut termasuk
kategori kriteria cukup valid atau dpat digunakan dengan sedikit revisi.
2.Data dan Analisis Hasil Validasi Ahli Media
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Penilaian buku biologi materi virus dilakukan validasi oleh ahli media dosen pendidikan IKIP Budi
Utomo Malang. Dosen ahli media pembelajaran menilai produk bersdasarkan lembar valiasi buku
berdasarkan penilaiaan BSNP. Pemaparan dari hasil Validasi Ahli Media mengenai buku biologi materi

virus berbasis Kvisoft Flipbook Maker Akan dicantum pada tabel 2.

Tabel 2. Hasil Validasi Ahli Media

Aspek penilaian indikator Skor maksimal Skor validator

Ukuran buku 2 8 8

Desain sampul buku 8 24 23

Desain isi buku 18 72 51
Jumlah skor validator 82
Jumlah skor maksimal 104
% kelayakan 78

Kriteria Cukup layak

Dilihat pada tabel 2. Hasil validasi ahli madia dari buku biologi materi virus diketahui bahwa
mendapatkan nilai sebesar 78 peroleham nilai tersebut bahwa materi pada buku tersebut termasuk
kategori kriteria cukup valid atau dpat digunakan dengan sedikit revisi. Pengembangan buku biologi
materi virus berbasis Kvisoft Flipbook Maker yang dikembangkan dalam penelitian dengan
menggunakan model ADDIE dimana tahap addie ini hanya sampai pada tahap pengembangan saja.
Berikut tahapan pengembangan ADDIE
1.Analysis (analisis)

Tahap pertama pada penlitian ini adalah Analysis (Analisis). Pada tahap ini dilakukan adalah
melakukan analisis kebutuhan, analisis kurikulum, dan analisis karakteristik siswa

2.Design (perancangan)

Peneliti merancang buku yang akan dikembangkan dengan merumuskan perumusan pembelajaran,
membuat rancangan awal bahan ajar yang akan dikembangkan serta pemilihan animasi gambar, teks
dan buku yang akan dibutuhkan.

3.Development (Pengembngan)

Peneliti mengembangkan buku ajar biologi materi virus berbasis Kvisoft Flipbook Maker. Alasan peneliti
tidak sampai pada tahap evaluasi yaitu: waktu yang dibutuhkan sampai pada tahap evaluasi itu sangat
lama. Berdasarkan hasil validasi oleh ahli materi dan ahli media. Ahli materi menyatakan presentasi
sebesar 76,25% dengan kategori cukup valid dan dapat digunakan dengan sedikit revisi, sedangkan ahli

media mendapatkan presentasi sebesar 78 dengan kategori cukup valid dan dapat digunakan sedikit revisi.
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Kvisoft flipbook maker adalah aplikasi yang dikenal sebagai perangkat lunak profesional pengubah pdf
menjadi buku flas bolak-balik. Beberapa kelebihan dari Kvisoft Flipbook Maker yaitu:
a. Peserta didik memiliki pengalaman yang beragam dari media pembelajaran.

(on

. Dapat mengghilangkan kebosanan peserta didik karena media yang digunakan lebih bervariasi.

c. Peserta ddidik tidak jenuh membaca materi mikrobiologi meskipun dalam bentuk buku karena
pengemasan media menarik.

d. Sangat baik untuk kegiatan belajar mandiri.

e. Pengunaan media Kvisoft Flipbook Maker bisa tanpa internet/offline

f. Dapat digunakan di komputer,laptop dan sejenisnya.

D. KESIMPULAN
Berdasarkan penilaian skor kelayakan yaang telah dipaparkan bab sebelumnya oleh ahli materi,
ahli media, dapat diambil suatu keesimpilaan bahwa buku biologi materi virus berbasis Kvisoft Flipbook

Maker layaak digunakan dalam pembelajaran.
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