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Abstract

This research is motivated by the low development of teaching materials in the world of
education by utilizing technology in learning. This study aims to determine the feasibility of an
interactive e-module using an android-based Ispring application on the human digestive
system and respiratory system material for high school students. This research is an R&D
(Research and Development) research with a 4D model (define, design, develop and
desseminate). However, this research was only carried out until the develop stage, due to the
limited time of the researcher. The results of the research that has been carried out are the
validation of material experts by 95% (very feasible) and media experts by 98% (very feasible),
teacher response trials of 93% (very feasible) and student response tests of 91% (very
feasible). Based on the results of the data obtained, it can be concluded that the interactive e-
module using the Android-based ispring application on the human digestive system and
respiratory system material for high school students is very feasible to be used as teaching
material.
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Abstrak

Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya pengembangan suatu bahan ajar di dunia
pendidikan dengan memanfaatkan teknologi dalam pembelajaran. Penelitian ini bertujuan
untuk mengetahui kelayakan e-modul interaktif menggunakan aplikasi ispring berbasis android
pada materi sistem pencernaan dan sistem pernafasan manusia untuk siswa SMA. Penelitian
ini merupakan penelitian R&D (Research and Development) dengan model 4D (define, design,
develop dan desseminate). Namun dalam penelitian ini hanya dilakukan sampai tahap
develop, dikarenakan keterbatasan waktu peneliti. Adapun hasil penelitian yang telah
dilakukan yaitu validasi ahli materi sebesar 95% (sangat layak) dan ahli media sebesar 98%
(sangat layak), uji coba respon guru sebesar 93% (sangat layak) dan uji respon siswa sebesar
91% (sangat layak). Berdasarkan hasil data yang diperoleh dapat disimpulkan bahwa e-modul
interaktif menggunakan aplikasi ispring berbasis android pada materi sistem pencernaan dan
sistem pernafasan manuisa untuk siswa SMA sangat layak digunakan sebagai bahan ajar.

Kata kunci: Android, e-modul, interaktif, ispring,
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A. PENDAHULUAN

Seiring dengan perkembangan zaman, kemajuan teknologi membawa perubahan yang baik
dalam kehidupan manusia sebagai individu, kelompok, maupun bangsa khususnya dalam peningkatan
pendidikan (Rusman, 2011). Kemajuan teknologi mempunyai dampak yang besar terhadap dunia
pendidikan, dimana guru dapat memanfaatkan teknologi dalam memberikan pelayananan pendidikan
kepada siswanya melalui telepon, komputer, internet, maupun e-mail (Rusydi, 2017). Melalui
penggunaan teknologi tersebut proses pembelajaran berlangsung lebih efektif dan tidak monoton.

Tersedianya suatu bahan ajar memiliki peran sangat penting dalam kegiatan pembelajaran untuk
menyampaikan materi pembelajaran kepada siswa. Namun diketahui masih sangat minim guru dalam
mengembangkan suatu bahan ajar, sehingga bahan ajar belum memadai untuk proses pembelajaran.
Sesuai dengan penjelasan Arsanti (2018) dan Abdias (2019), bahwa bahan ajar saat ini yang
digunakan dalam proses pembelajaran masih sangat terbatas dan belum memadai, dikarenakan guru
kebanyakan hanya menggunakan bahan ajar berupa buku-buku terbitan penerbitt. Sesuai dengan hasil
angket analisis kebutuhan penelitian di sekolah MA Al-Ittihad Poncokusumo dan SMA Darul Quran
Singosari bahwa penggunaan bahan ajar masih belum memadai di materi sistem pencernaan dan
sistem pernafasan manusia. Guru dan siswa menggunakan buku paket dan LKS dari penerbit untuk
melakukan proses pembelajaran di kelas.

Umumnya bahan ajar yang tersedia hanya bersifat teoritis, sehingga membuat siswa bosan
dalam belajar. Hal tersebut sesuai dengan penjelasan Setiawan, dkk, (2020), bahwa mata pelajaran
biologi terutama materi fisiologi manusia adalah salah satu materi yang membutuhkan bahan ajar yang
bisa memvisualisasi dan mempermudah memahami isi materi. Namun umumnya hanya bersifat teoritis
dan konseptual, sehingga bahan ajar tersebut bersifat membosankan. Maka dari itu, perlu sebuah
solusi untuk permasalahan tersebut yaitu mengembangkan bahan ajar e-modul interaktif.

E-modul interaktif merupakan suatu bahan ajar berbentuk digital yang memuat teks, gambar,
audio, video, dan link aktif (Abidin dan Walida, 2017). Penggunaan e-modul dapat mengurangi
penggunaan kertas dan dapat digunakan kapanpun dan dimanapun (Laili, dkk, 2019). Pengembangan
e-modul interaktif ini akan lebih menarik dan membuat siswa lebih interaktif bila dikombinasikan dengan
aplikasi ispring. Salah satu jenis aplikasi ispring yang dapat dimanfaatkan untuk mengembangkan
bahan ajar e-modul interaktif adalah aplikasi ispring suite 8.

Aplikasi ispring suite 8 merupakan softwere yang dimanfaatkan untuk menghasilkan multimedia

interaktif serta aneka macam soal interaktif yang hasil publikasi berbentuk flash dan HTML 5 maupun
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berbentuk web, ispring cloud, CD, ispring learn, dan LMA. Aplikasi ini terintegrasi dengan Microsoft
Power Point serta mengganti format presentasi menjadi format flash yang digunakan baik online dan
offline (Alfia, 2021). Selanjutnya e-modul interaktif ini akan diubah menjadi berbasis android dengan
menggunakan softwere APK Biulder agar lebih praktis dalam penggunaanya. Software ini yang
mengubah format HTML 5 atau web URL menjadi aplikasi android (Ridoi, 2018). Sehingga dalam
pembelajaran menggunakan e-modul interaktif ini lebih interaktif, menarik dan menyenangkan serta
dapat dilaksanakan kapanpun dan dimanapun.

Adapun hasil penyebaran angket kepada siswa dan guru terhadap kebutuhan bahan ajar di MA
Al-lttihad Poncokusumo dan SMA Darul Quran Singosari dengan jumlah 42 siswa kelas Xl dan XI|
menunjukkan 81% siswa setuju dan 19% siswa tidak setuju dikembangkan dikembangkan e-modul
interaktif menggunakan aplikasi ispring berbasis android materi sistem pencernaan dan sistem
pernasafan manusia, dikarenakan sebagian siswa berada di pesantren dan siswa nyaman dijelaskan
oleh guru. Sedangkan 3 guru biologi, 100% setuju untuk dikembangkan e-modul interaktif tersebut
untuk memudahkan siswa mempelajari sistem pencernaan dan sistem pernasafan manusia dan buku
ajar yang digunakan belum memfasilitasi siswa dalam belajar.

Maka dari itu, peneliti ingin mengembangkan bahan ajar yang interaktif, menarik, menyenangkan
dan tidak monoton yaitu dengan mengembangkan e-modul interaktif menggunakan aplikasi ispring

berbasis android pada materi sistem pencernaan dan sistem pernafasan manusia untuk siswa SMA.

B. METODE PENELITIAN

Metode penelitian ini termasuk jenis R&D dengan model 4D (define, design, develop, dan
disseminate). Namun, penelitian ini hanya dilakukan sampai tahap develop, dikarenakan keterbatasan
waktu peneliti. Tahap penelitian terdiri dari tahapan define, bertujuan mengumpulkan informasi terkait
permasalahan yang melatar belakangi pengembangan bahan ajar melalui analisis kebutuhan, analisis
siswa, analisis tugas, analisis konsep, analisis kurikulum, dan analisis tujuan. Tahapan design
dilakukan untuk menghasilkan prototype hasil pengembangan dari bahan ajar yangan akan
dikembangkan dengan penyusunan kriteria penilaian, penentuan spesifikasi produk, penyusunan
struktur materi, dan desain awal pengembangan. Tahap develop peneliti melakukan validasi produk/ uji
kelayakan kepada validasi para ahli dan diuji coba skala kecil.

Teknik pengumpulan data berupa lembar validasi ahli materi dan ahli media, dan angket respon

guru dan siswa. Analisis data menggunakan teknik analisis deskriptif kualitatif berupa saran atau
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masukan dari para ahli, guru biologi dan siswa. Sedangkan teknik deskriptif kuantitatif berupa
pendeskripsian hasil uji validasi ahli dan uji coba keterbacaan. Selanjutnya penyimpulan penelitian
melihat hasil persentase kelayakan bahan ajar dari lembar validasi para ahli dan uji coba skala kecil

berdasarkan aspek yang diamati. Berikut adalah pedoman penskoran menggunakan skala likert.

Tabel 1. Pedoman penskoran

Interval Kriteria Kriteria
81% - 100 % Sangat layak
61% - 80% Layak
41% - 60% Cukup layak
21% - 40% Kurang layak
<21% Sangat kurang layak

Sumber: Arikunto (2009) dalam Ernawati dan Sukardiyono, (2017).

C. HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil penelitian pada tahapan define, pada penelitian ini diperoleh hasil sebagai berikut
berdasarkan penyebaran angket analisis kebutuhan bahan ajar pada guru dan siswa diperoleh bahwa
diperlukan suatu bahan ajar yang interaktif, manarik, dan tidak monoton karena masih minimnya
dikembangkan sutu bahan ajar. Hasil penyebaran angket analisis kebutuhan bahan ajar sebanyak 81%
siswa dan 100% guru menjawab perlu dikembangkan e-modul interaktif. Selanjutnya analisis siswa
dapat disimpulkan berbasarkan penyebaran angket analisis, menunjukkan siswa masih kesulitan dalam
memahami konsep-konsep materi dan siswa masih kurang aktif ketika mengikuti pembelajaran di kelas
dikarenakan siswa merasa bosan, sulit untuk fokus pada materi, dan keterbatasan sumber belajar yang
dimiliki siswa.

Langkah selanjutnya melakukan analisis tugas, mengenai batasan-batasan materi yang akan
dimasukkan dan digunakan dalam bahan ajar pembelajaran yang akan dikembangkan yaitu materi
sistem pencernaan dan sistem pernafasan pada manusia. Analisis konsep menganalisis konsep-
konsep pada materi pembelajaran. Analisis kurikulum menetapkan pada Kl dan KD terhadap materi
pembelajaran yang mengacu K13. Kemudian dilanjutkan analisis tujuan pembelajaran berdasarkan Kl
dan KD materi yang telah ditentukan. Kompetensi dasar yang digunakan yaitu KD 3.7 dan 4.7. dan KD
3.8 dan 4.8.

Tahap design pada penelitian ini terdiri dari penyusunan kriteria penilaian, penentuan spesifikasi
produk, menyusun struktur materi dan rancangan awal bahan ajar. Penyusunan kriteria penilian
sebagai dasar pengembangan e-modul interaktif untuk menghasilkan instrumen penilian validasi oleh
ahli materi, ahli media dan penilaian uji coba oleh guru dan siswa terhadap kelayakan media,

kebenaran isi materi, dan keefektifan e-modul interaktif dalam pembelajaran. Spesifikasi produk dalam
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penelitian ini menggunakan format modul elektronik. Pengembangan produk ini menggunakan aplikasi

ispring suite 8 yang dikemas berbentuk aplikasi android yang interaktif dan menarik menggunakan

softwere Website 2 APK Biulder dengan materi sistem pencernaan dan sistem pernafasan pada

manusia yang disusun menggabungkan teks, gambar, video pembelajaran dan evaluasi pembelajaran.

Selanjutnya rancangan e-modul yang dihasilkan penelitian ini merupakan produk awal

pengembangan e-modul interktif berbasis android. Adapun desain sampul dan menu utama e-modul

interaktif terdapat pada gamabar 1.

E-Modul Interaktif Berbasi.. M E-Modul Interaktif Berbasi... M i E-Modul Interaktif Berbasi... M i

i\ E- MODUL INTERAKTIF M E N U
MENGGUNAKAN APLIKASI /ISPRING
UTAMA
= Materi : Sistemn Pencernaan dan
Sistem Pernafasan Pada Manusia

SISTEM PENCER
SISTEM PERNAFA
PADA MANUSIA

PENDIDIKAN BIOLOGI
INSTITUT KEGURUAN DAN ILMU
PENDIDIKAN BUDI UTOMO MALANG

\
U
[
0
]

= =

Gambar. 1. Sampul dan Menu Utama E-Modul Interaktif Berbasis Android

Bagian isi e-modul interaktif terdiri dari materi, video pembelajaran, dan evaluasi pemebelajaran

sistem pencernaan dan sistem pernafasan pada manusia yang didesain sedemikian rupa agar

pembelajaran lebih interaktif dan menarik.
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Gambar. 2. Materi Pembelajaran E-Modul Interaktif Berbasis Android\

E-Modul Interaktif Berbasi... M E-Modul Interaktif Berbasi.. M i E-Modul Interaktif Berbasi.. M

VIDEO PEMBELAJARAN Ao
SISTEM PENCERNAAN |/ g VIDEGPEMEELAJARAN 1}
PADRAMANUSIA: PADA MANUSIA

> Silahkan kiik pada salah 4
satu sub materl yang Silahkan Kiik pada salah
anda inginkan anda satu sub materl yang anda
pelaiari. inginkan anda pelaiari.

= = =] = = = = = =

Gambar. 3. Video Pembelajaran E-Modul Interaktif Berbasis Android

Silahkan klik pada salah satu sub materi yang anda
inginkan anda pelajari.
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E-Modul Interaktif Berbasi... M : E-Modul Interaktif Berbasi.. M 3 E-Modul Interaktif Berbasi... M i

Evaluasi Materi sistem pencernaan manusia Evaluasi Sistem Pernafasan Manusia

EVALUASI MATERI EVALUASI MATERI
SISTEM PENCERNAAN SISTEM PERNAFASAN
MANUSIA MANUSIA

EVALUASI

Sistem Fer
Pada

= sy | = = =
Gambar. 4. Evaluasi Pembelajaran E-Modul Interaktif Berbasis Android

Bagian akhir e-modul interaktif berbasis android terdiri dari glosarium, daftar pustaka dan profil

peneliti yanga terdapat pada gambar 5.

E-Modul Interaktif Berbasi.. MM E-Modul Interaktif Berbasi... M E-Modul Interaktif Berbasi.. M
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Gambar. 5. Glosarium, Daftar Pustaka, dan Profil Peneliti E-Modul Interaktif Berbasis Android
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Terakhir tahap develop yaitu validasi para ahli dan uji coba e-modul interaktif yang terdapat pada
tabel 2. Berdasarkan tabel tersebut bahwa e-modul interaktif ini sangat layak digunakan dalam proses
pembelajaran. E-modul interaktif ini telah di validasi oleh ahli materi dan i ahli media serta telah direvisi
oleh peneliti. Kemudian selanjutnya e-modul interaktif diuji oleh 2 guru biologi dan uji coba skla kecil
kepada 35 siswa kelas XI MIA di MA Alittihad Poncokusumo. Adapun tabel hasil penilaian yang telah
dilakukan oleh dosen ahli materi, media, dan uji respon guru biologi serta siswa dijadikan sebagai
dasar penilaian kelayakan bahan ajar e-modul interaktif menggunakan aplikasi ispring berbasis android

yang dikembangkan sebagai berikut:

Tabel 2. Hasil Penilaian Para Ahli dan Uji Coba

Validator Rerata Skor Presentase Skor
Expert Appraisal:
o Ahli Materi 4,75 95%
¢ Ahli Media 4,88 98%
Development Testing:
e Respon Guru ( 2 orang) 463 93%
o Respon Siswa (35 orang) 4,57 91%

Rerata Skor: 4,71

Rerata Persentase: 94%
Sumber: Data Kegiatan Hasil Penelitian

Hasil penilian kelayakan bahan ajar yang diperoleh dapat simpulkan bahwa e-modul interaktif
menggunakan aplikasi ispring berbasis android pada materi sistem pencernaan dan sistem pernafasan
manusia layak untuk digunakan dalam pembelajaran karena hasil dari penilian validasi bahan ajar
tersebut memenuhi kelayakan terhadap e-modul interaktif dibuat oleh peneliti. Hal ini sejalan dengan
penelitian Herawati dan Muhtadi (2018) menyatakan bahwa e-modul interaktif mempunyai kualitas
sangat layak digunakan sebagai bahan belajar dengan berbagai uji coba, yang terdiri atas validasi ahli
media dan materi serta uji coba terhadap siswa.

Berdasarkan hasil dari penelitian, e-modul interaktif yang telah dikembangkan layak diaplikasikan
dalam pemebelajaran karena didesain memuat materi, gambar, video, dan evalusi pembelajaran
interaktif menggunkan quiz makker, sehingga proses pembelajaran lebih interaktif, menyenangkan,
menarik dan tidak monoton. Sehingga materi yang disamapaikan oleh guru dapat diterima dengan baik
oleh para siswa. Himmah dan Martini (2017) mengungkapkan penggunaan aplikasi Ispring dengan
penyajian yang menarik mampu menciptakan suasana belajar yang menyenangkan, sehingga konsep

yang disampaikan dapat diterima dengan baik oleh siswa serta memotivasi belajar siswa lebih baik. Hal
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tersebut juga sejalan dengan Setiawan dan Setyowati (2021) proses pebelajaran dilakukan dengan
gambar, animasi bergerak, audio membuat siswa tidak bosan dan meningkatkan minat dan motivasi
belajar yang tinggi serta memberikan pengaruh terhadap pemahaman konsep siswa.

E-modul interaktif ini menggunakan tombol navigasi dalam pengoperasiannya. Tombol navigasi
disusun dengan jelas dan sistematis untuk memudahkan pengguna memilih materi yang ingin dipelajari
dan membuat pembelajaran lebih interaktif dan siswa bosan dalam menggunakannya. Hal ini sesuai
dengan hasil penelitian Muyaroah dan Mega (2020) menunjukkan media pembelajaran menggunakan
tombol navigasi yang berfungsi dengan baik sesuai dengan petunjuk penggunaan media, memudahkan
siswa untuk mengoperasikan, memahami dan mengerti dalam pengaplikasiannya.

E-modul interaktif ini berupa aplikasi yang dapat diakses dengan smartphone, handphone, tablet
sehingga lebih menarik dan meningkat hasil belajar siswa. Hal tersebut sesuai dengan penelitian
Tamami (2021) menyatakan bahwa penggunaan aplikasi dalam pembelajaran dapat meningkatkan
hasil belajar siswa. E-modul interaktif ini yang dikembangkan berbasis android dalam
pengapliksiannya, akan terkesan praktis dalam penggunaannya tanpa dibatasi oleh ruang dan waktu
yang dapat disesuaikan dengan kebutuhan pembelajaran. Hal tersebut sesuai dengan pendapat Susilo
dan Prasetyo (2020), bahwa penggunaan perangkat mobile berupa smartphone dalam pembelajaran
memiliki sifat yang praktis dan dapat dibawa kemanapun.

Kelebihan lainnya e-modul interaktif ini dapat digunakan secara mandiri baik di sekolah maupun
di luar sekolah, karena penggunaanya cukup men-download aplikasi e-modul interaktif melaui google
drive, maka dapat digunakan secara praktis melaui smartphone. Selain itu juga siswa dapat men-
download e-modul interaktif bentuk file Pdf dengan scan barcode yang berada di cover belakang e-
modul. Selain itu, e-modul interaktif dilengkapai dengan pembahasan dan diakhir evaluasi terdapat
hasil penilaian untuk mengetahui tingkat pencapaian siswa. Sehingga siswa lebih mudah untuk
mempelajari materi pelajaran secara mandiri dan meningkatkan hasil belajar siswa. Muyaroah dan
Mega (2020), menjelaskan bahwa pemanfaatan media pembelajaran berbasis android dalam
pembelajaran dapat dilakukan secara mandiri dan meningkatnya hasil belajar siswa dibandingkan
pembelajaran secara konvensional, dikarenakan dapat meningkatkan semangat siswa untuk

mempelajari materi dan dapat saling berkerja sama dalam menyelesaikan tugasnya.
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D. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan e-modul interaktif menggunakan aplikasi ispring
berbasis android pada materi sistem pencernaan dan sistem pernafasan manusia untuk siswa SMA
dapat disimpulkan dari hasil validasi ahli materi dan media mendapatkan persentase sebesar 95% dan
98% dengan kriteria sangat layak serta pada uji coba keterbacaan terhadap 2 orang guru biologi dan
35 siswa mendapat persentase sebesar 93% dan 91% dengan kriteria sangat layak. Sehingga dari
hasil tersebut kelayakan tersebut e-modul interaktif ini dinyatakan sangat layak digunakan dalam

proses pembelajaran.
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