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Abstract 

Education is important to create an intelligent, peaceful, open and democratic society. Therefore 
educational reform must always be carried out to improve the quality of education of a nation. 
E-module is a supporting factor in the teaching and learning process. The purpose of this 
research is to produce an e-module using the flipbook application on the classification of living 
things. The research method used in this research is the research and development method. 
The 4-D development model consists of four main stages, However, in this study the 
development that will be carried out will only reach the develop stage. The results of this study 
concluded that the development of interactive e-modules has very good qualifications. The 
development of an e-module is needed in connection with the implementation of distance 
education which has very different learning conditions from before the Covid 19 pandemic. The 
natural science material available in the student handbook is incomplete and makes it difficult 
for students to understand the material that must be delivered with face-to-face limitations 
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Abstrak 

Pendidikan penting untuk menciptakan masyarakat yang cerdas, damai, terbuka, dan 

demokratis. Oleh karena itu pembaharuan pendidikan harus selalu dilakukan untuk meningkatkan 

kualitas pendidikan suatu bangsa. E-modul merupakan faktor pendukung dalam proses belajar mengajar. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan emodul dengan menggunakan Aplikasi flibook pada 

materi klasifikasi makhluk hidup. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

penelitian dan pengembangan (Research and Development). Model pengembangan 4-D terdiri atas 

empat tahap utama, Namun, dalam penelitian ini pengembangan yang akan dilaksanakan hanya akan 

sampai pada tahap develop (pengembangan). Hasil Penelitian ini menyimpulkan bahwa pengembangan 

e-modul interaktif memiliki kualifikasi sangat baik. Pengembangan emodul diperlukan terkait dengan 

pelaksanaan pendidikan jarak jauh yang memiliki kondisi pembelajaran yang sangat berbeda dengan 

sebelum masa pandemi Covid 19. Materi IPA yang tersedia di buku pegangan siswa tidak lengkap dan 

mempersulit siswa dalam memahami materi yang harus disampaikan dengan keterbatasan tatap muka.  

Kata kunci : E-modul, flipbook, klasifikasi makhluk hidup 
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A. PENDAHULUAN 

Berdasarkan  hasil  wawanca ra dengan guru mata pelajaran biologi di SMP Iceya Daha pada 

materi klasifikasi mahkluk hidup tidak dapat diajarkan secara maksimal. Pembelajaran materi biologi 

khususnya pada materi klasifikasi mahkluk hidup siswa tidak dapat melakukan pengamatan objek seca 

ra langsung secara kontekstual. Karena itu materi  klasifikasi  mah kluk hidup ini siswa membutuhkan 

modul belajar yang   mampu  mem buat siswa  memvisualisasi  klasifi kasi mahkluk hidup. Selain itu,  

kebijakan social distancing akibat pandemi Covid 19 yang berpengaruh  terhadap dipangkasnya  jam 

pelajaran sehingga guru harus  memberikan materi dengan waktu yang singkat agar siswa bisa mengerti/ 

memahami mata pelajaran yang diajarkan (Chandra & Fitriani, 2021) 

E-modul merupakan salah faktor pendukung dalam proses belajar mengajar (Wibowo & Pratiwi, 

2018). E modul   didefinisi kan sebagai bahan ajar interaktif yang di dirancang berbagai macam bentuk 

agar  tidak   monoton,  sehingga dapat mendatangkan  ketertarikan siswa   dalam   belajar (Trismayanti, 

2019). Sehingga siswa lebih termotivasi serta dapat mengembangakan   pemikirannya   melalui kegiatan 

yang terdapat di dalam e-modul yang berisi gambar, audio, dan video pembelajaran. E-modul mempunyai 

kelebihan yaitu dapat meningkatkan efektivitas  dan  flek sibilitas pembelajaran,  tidak  terikat ruang dan 

waktu, dapat  menjadi kan proses pembelajaran lebih  menarik dan tidak cepat bosan karena e modul 

dilengkapi dengan   berbagai gambar, video, dan berbagai fitur menarik yang   dapat  mening katkan 

motivasi  peserta   didik (Kadek et al., 2021). Ber dasarkan deksripsi yang telah diuraikan,  e-modul 

dikembangkan untuk menunjang pendidikan pada masa pandemic  sehingga  pembela jaran yang 

didapatkan oleh siswa dapat terlaksana dengan lebih optimal (Herawati & Muhtadi, 2020).  Siswa  memiliki  

keteram pilan untuk mencari lebih dalam lagi informasi-informasi ataupun materi yang dibutuhkan secara 

mandiri dan tidak bergantung kepada guru. Selain mendapatkan pengalaman belajar  yang  bermakna 

juga dapat   berpengaruh  terha dap pencapaian hasil belajar yang optimal. Selain itu, materi dalam  (Ismi 

Laili, 2019).   

Berdasarkan permasalahan di atas, maka dapat  diketahui   bah wa pengembangan e-modul dapat 

dilaksanakan untuk   membuat  ba han ajar yang dibutuhkan oleh siswa. Judul penelitian  yang  diaju kan 

adalah, “Pengembangan Bahan Ajar E Modul   dengan    Mengguna kan Aplikasi Flipbook pada Materi 

Klasifikasi Makhluk Hidup.”  
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Berdasarkan masalah yang ada, tujuan penelitian atau pengem bangan ini adalah  untuk  mengeta 

hui hasil pengembangan bahan ajar e modul dengan menggunakan aplikasi flipbook pada materi 

klasifikasi makhluk hidup yang memenuhi kriteria valid.  

 

B. METODE PENELITIAN 

Metode penelitian yang  digu nakan dalam penelitian ini adalah metode  penelitian  dan  pengemba 

ngan (Research and Development). Model ini dikembangkan oleh S. Thagarajan, Dorothy S. Semmel 

(dalam Hamdani, 2011.). Model pengembangan 4-D terdiri atas empat tahap utama, yaitu: Define 

(pendefinisian), Design (perancang an), Develop (Pengembangan) dan Disseminate (penyebaran); atau 

adaptasi model 4 P, yaitu pendefisi an, perancangan, pengembangan dan penyebaran (Hamdani, n.d.). 

Namun dalam penelitian ini  penge mbangan yang akan dilaksanakan hanya akan sampai pada tahap 

develop (pengembangan). Hal ini dikarenakan situasi   pandemi  aki bat Covid 19 yang   membuat  pem 

belajaran secara tatap muka  deng an siswa menjadi terbatas. Pengem bangan bahan ajar e-modul 

dengan menggunakan aplikasi flipbook yang dikembangkan akan  divalida si oleh ahli sumber, ahli desain 

dan pengguna yaitu guru mata  pelajar an biologi. Sedangkan materi yang akan dikembangkan 

disesuaikan dengan materi yang dipelajari oleh siswa yaitu pada materi klasifikasi makhluk hidup.  

Instrumen validasi yang  dibu at dalam penelitian ini adalah instrumen validasi materi dan desain. 

Untuk membuat instrumen, peneliti menggunakan instrumen validasi materi dan instrumen validasi 

pengguna(Thalha et al.,2019.) (Irwanto, 2020)Instru men ini diberikan kepada dosen ahli bidang 

pengembangan materi. Data yang telah diperoleh dari validasi akan dihitung  dan  dianali sis serta 

digunakan dalam memper baiki produk. Instrumen ini  diberi kan kepada dosen ahli bidang 

pengembangan desain. Data yang telah diperoleh dari validasi akan dihitung dan dianalisis  serta  digu 

nakan dalam memperbaiki produk pengembangan bahan ajar emodul dengan  menggunakan  apli kasi 

flipbook pada materi  klasifika si makhluk hidup.Teknik analisis data dalam penelitian ini dilaksana kan 

dengan menggunakan cara sebagai berikut :  

a. Validasi Ahli Desain  

Data tentang  instrumen  peni laian kelayakan  pengembangan bahan ajar e modul dengan  mengg 

unakan aplikasi flipbook pada materi klasifikasi makhluk hidup oleh pakar (dosen) dianalisis  deng an 

menguji deskriptif persentase dengan rumus (Muhammad Fahrurrozi & Mohzana, 2020)  
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Data tentang  instrumen  peni laian kelayakan pada aspek materi pengembangan bahan ajar e-

modul dengan menggunakan aplikasi  flip book pada materi  klasifikasi  mak hluk hidup oleh pakar 

(dosen) dianalisis dengan menguji  deskrip tif persentase dengan   rumus :  

   

Keterangan  :   

VAhMt = Validitas ahli materi  

TSe  = Total skor empirik  

TSh  = Total skor yang diharapkan  

100 % = Konstanta  

 
C. HASIL DAN PEMBAHASAN  

Hasil dari  desain produk pada tahap pengembangan e-modul berbasis flipbook pada  materi 

klasifikasi makluk hidup siswa Kelas VII di SMP Iceya Ndaha  adalah sebagai berikut. Desain Cover 

berisikan foto foto beberpa makhluk hidup yang bisa dilihat pada gambar 1. 

 
Gambar 1 Cover emodul 

Desain bagian isi memuat materi yang digunakan di dalam modul. Materi yang 

ditampilkan berhubungan dengan klasifikasi makhluk hidup. Tmpilan bagian isi digambarkan 

pada gambar 2. 
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Gambar 2 Bagian Isi Materi dalam Modul 

Bagian kegiatan siswa isi memuat kegiatan siswa yang harus dilaksanakan dalam 

modul. Tampilan kegiatan siswa ini digambarkan pada gambar 3 
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Gambar 3 Kegiatan Siswa dalam  Modul 

Berdasarkan gambar di atas, dapat diketahui perbedaaan desain pada cover dengan gambar 

banyak makhluk hidup. Pada tahap perancangan desain cover dengan tulisan judul buku menggunakan 

font yang dinilai oleh ahli materi terlalu besar sehingga pada tahap pengembangan font yang digunakan 

telah disesuaikan dengan saran ahli media. Pada aspek tampilan background juga telah mendapatkan 

penyesuaian, pada tahap perancangan background dinilai kurang menarik dan kekinian. Sehingga pada 

tahap pengembangan tampilan background dirubah sedemikian rupa untuk menarik perhatian siswa 

Materi klasifikasi mahkluk  hi dup belum dapat disampaikan seca ra maksimal. Penyajian  materi  

bio logi khususnya pada materi  klasifi kasi mahkluk hidup siswa tidak dapat melakukan   pengamatan  

ob jek secara langsung secara   kontek stual. Karena itu materi klasifikasi mahkluk hidup  ini   siswa  

membu tuhkan modul belajar yang mampu membuat siswa memvisualisasi kla sifikasi mahkluk hidup. 

Selain itu, terkait dengan adanya kebijakan social distancing akibat pandemi Covid 19 yang berpengaruh  

terha dap berkurangnya jam pelajaran sehingga guru harus berusaha memberikan materi dengan cara 

yang paling efisien agar siswa dapat tetap mengikuti pelajaran dengan maksimal. Oleh sebab itu untuk 

menyiasati kekurangan  wak tu tatap muka dan menyampaikan materi peneliti mengembangkan e modul 

dengan harapan produk yang dikembangkan dapat  mening katkan efisiensi dan efektivitas 

pembelajaran.  

Hasil validasi keseluruhan adalah hasil rerata hasil validasi ahli materi dan hasil validasi ahli 

desain. Berikut ini adalah hasil validasi keseluruhan. 
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Tabel 4.3 Hasil Validasi Keseluruhan 

No Nama Validator Validasi Ahli Skor Kriteria 

1 Primadya A, M.Pd Ahli Desain 86,1% Layak 
2 Erfitra Rezqi Prasmala, M.P.d Ahli Materi 92,8% Sangat Layak 

Rata-Rata 89,4% Sangat Layak 

 

Berdasarkan hasil validasi keseluruhan maka dapat diketahui bahwa produk yang dikembangkan 

layak untuk digunakan sebagai salah  satu bahan ajar untuk siwa kelas VII SMP. Diperkuat dengan hasil 

prosentase validasi materi (92,8%) dan validasi desain/media (86,1%). Hasil  rata-rata skor dari validasi 

materi dan validasi desain adalah 89,4% dimana hasil termasuk dalam kriteria sangat layak atau sangat 

valid dan dapat digunakan sebagai bahan ajar untuk  siswa Kelas VII di SMP Iceya Ndaha. 

Setelah e modul  berbasis   flip book pada  materi   klasifikasi  mak luk hidup divalidasi oleh ahli  

mate ri dan ahli media, maka dapat diketahui kelemahan dari produk yang dikembangkan tersebut.  Kele 

mahan tersebut kemudian  diperbaiki untuk menghasilkan produk yang lebih baik lagi. Apabila   peru 

bahan-perubahan yang dilakukan untuk menghasilkan produk baru tersebut sangat besar   dan  menda 

sar, evaluasi formatif yang kedua perlu dilakukan. Akan tetapi, apabi la perubahan itu tidak terlalu besar 

dan tidak mendasar, e-modul berbasis flipbook pada  materi klasifikasi makluk hidup ini siap dipakai di 

lapangan sebenarnya.  

Hasil penelitian ini sejalan dengan(Nenden et al., 2017)  yang  menyebut kan dengan menerapkan 

media pembelajaran yang dibuat dalam bentuk sajian  dengan   variasi  me dia semenarik  mungki akan 

dapat membuat siswa belajar lebih baik. (Kadek et al., 2021)  yang  menyebut kan  bahwa   

pengembangan e  mo dul interaktif  memiliki kualifikasi sangat baik.  Pengembangan  e  modul diperlukan 

terkait dengan pelaksanaan pendidikan jarak jauh yang memiliki kondisi   pembelajar an yang sangat 

berbeda dengan sebelum masa pandemi Covid 19. Materi IPA yang tersedia di buku pegangan siswa 

tidak lengkap dan mempersulit siswa    dalam  mema hami materi yang harus   disampai kan dengan 

keterbatasan tatap muka.  

 

D. KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil validasi maka dapat diketahui bahwa produk yang dikembangkan layak untuk 

digunakan sebagai salah  satu bahan ajar untuk siwa kelas VII SMP Iceya Ndaha. Pengembangan e-

modul berbasis flipbook pada  materi klasifikasi makluk hidup siswa Kelas VII di SMP Iceya Ndaha  

memenuhi kriteria validitas oleh ahli materi dan ahli desain.  Diperkuat dengan hasil prosentase validasi 
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materi (92,8%) dan validasi desain/media (86,1%). Hasil  rata-rata skor dari validasi materi dan validasi 

desain adalah 89,4% dimana hasil termasuk dalam kriteria sangat layak atau sangat valid dan dapat 

digunakan sebagai bahan ajar untuk  siswa Kelas VII di SMP Iceya Ndaha. 
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